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Ghid online

pentru adaptarea cursului Palimpsest Cities in
vederea implementdarii in alte formate
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Permiteti-mi sd va spun o poveste... Odatd, a existat un proiect numit
Palimpsest Cities. Echipa de proiect a visat c& sporirea constientizdrii
asupra importantei patrimoniului cultural ar putea fi realizatd mai
bine prin gamification si storytelling. Au crezut c& aceastd abordare
ar putea fi urmatd de altii si ar putea fi usor adaptatd la multe alte
teme! Prin urmare, au decis s& ofere un ghid pentru implementdrile
viitoare si s& ofere indicii pentru adaptarea rezultatelor proiectului la
alte teme. Ei bine, aici este...

Acest ghid si videoclipurile insotitoare sunt create pentru voi, adicé pentru oricine
este interesat sd foloseascd/sd implementeze cursul Palimpsest Cities in institutiile
lor. Puteti folosi acest document si videoclipurile pentru a afla care sunt structura si
continutul acestui curs si pentru a-l adapta cu usurintd la nevoile grupurilor voastre.
fintd. Dacd sunteti cadre didactice, puteti beneficia de toate modulele cursului
pentru a oferi un curs similar la universitatea dumneavoastrd, in orasul
dumneavoastrd palimpsest. Sau, dacé lucrati cu alte grupe de varstd din medii
diferite, puteti alege unul sau mai multe module/activitati, puteti face ajustérile

necesare le puteti implementati cu beneficiarii activitatilor dumneavoastra.

Sectiunile si clipurile video corespunzé&toare din acest ghid vé vor oferi informatii
suplimentare despre acea activitate specificd si despre cum s& o implementati.
Dacé nu intentionati s& utilizati acest curs la nivel universitar, puteti s&ri la
sectiunea ,,Cum s& adaptati pentru alte grupuri tintd2”, pentru a invdta cum s&-|
adaptati si cum sd ajustati activitdtile in functie de nevoile grupurilor tint&, de la

elevi pdnd la vérstnici.

Acum, s& vedem cum s& implementdm si/sauv s& adaptdm acest nou curs, pas cu

pas:
- V& rugdm sd consultati mai intdi programa de 14 s@ptdmani a cursului
Palimpsest Cities. Din acest document puteti afla despre obiectivele si
rezultatele invétérii, precum si despre structura si continutul cursului. Veti
observa cd cursul este modular: puteti nu doar sé schimbati ordinea sau
durata activitdtilor, dar puteti si sd excludeti unele dintre ele sau s&
introduceti activitéti noi/similare pe care preferati sé le aveti.
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- Acest curs are 7 module:

Introduction lecture (1 sdpt.)

Field trips (2 sapt.)

Timeline Travel (2 s&pt.)

Digital Storytelling (3 sépt.)

City on Trial (2 sépt.)

Model of the Palimpsest City (3 sépt.)
Closing lecture (1 sapt.)

NOOA~WON =

- Pentru detalii despre fiecare activitate si indrumare pas cu pas, va rugdm sé

consultati partea corespunzétoare a acestui ghid la linkurile de mai sus.

- Simtiti-va liber s& schimbati ordinea sau durata activitdtilor: de exemplu,
puteti opta s& aveti o excursie pe teren la o singuré prelegere, puteti omite
activitatea de timeline travel sau puteti prefera s& mutati activitatea de

digital storytelling spre sfarsitul semestrului.

- Pentru prelegerile introductiva si de incheiere, va oferim doué videoclipuri
despre obiectivele proiectului si ale cursului Palimpsest Cities si rezultatele
asteptate. Cu toate acestea, puteti alege s& nu urmériti aceste videoclipuri
in clasa dvs. si sé treceti direct la alte activitati/jocuri ale primului si ultimului

CuUrs.

- Pe langd excursiile pe teren (séptdmanile 2 si 3) care includ si jocuri la fata
locului, vé& propunem s& jucati jocuri si in clasé precum ,personificare” sau
»palarii ganditoare” pentru prima si ultima sGptdmand. V& rugdm sé
consultati Pool-ul de jocuri pentru diferite exemple de jocuri. De asemeneaq,
v& incuraj@m s& scriefi si sa relatati o poveste si s& combinati jocurile cu

aceastd poveste (vedeti Alanya's architectural story with games) despre

istoria, oamenii si cladirile orasului vostru, pentru a face excursiile si

informatiile oferite mai memorabile.
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Cum s& adaptali confinutul pentru alte publicuri fint&?

Ce se intdmpld dacd nu sunteti cadru didactic universitar si dacd doriti sé utilizati
doar unele module ale acestui curs2 Deoarece acest curs are o structurd modularg,
sunteti liberi s& alegeti orice modul(e) pentru a adapta si a implementa ce se

potriveste cel mai bine pentru grupul/grupurile tintd.

Prin urmare, dupd ce veti consulta programa de 14 sdptdmdni si veti avea o idee
mai ampl& despre fiecare activitate, vé recomandé&m sé alegeti cele mai potrivite
activitdti pentru grupa dvs. de varstd. De asemenea, vé recomandé@m s& decideti
asupra celor mai potrivite metode de gamification descrise in fiecare dintre
activitdtile corespunzdtoare, in functie de vérsta si de backgroundul grupurilor
tintd. Puteti consulta tabelul de activit&ti/grupe de véarstd de mai jos pentru a

incepe rapid:

Activitate/Grup | Elevi Liceeni Varstnici Grupuri
vulnerabile
(cls. 1-8) (cls. 9-12)
Introduction lecture v v v
(Introducere)
Field trips v v v v
(Excursii pe teren)
Timeline Travel v
Digital Storytelling v v
City on Trial v v v
(Orasul Inculpat)
Model of the v v v
Palimpsest City
(Macheta orasului
palimpsest)
Closing lecture v v v
(incheiere)
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Desigur, fiecare grup poate avea o dinamica diferité si va decide ce sé includé si

ce sd excluda.

Cum s& adaptezi pentru alte cursuri/discipline?

Acesta nu este un curs conventional: este bazat pe invatare prin gamificare si prin
activitate practicd si combind abordéri foarte diferite cu un scopul final de a spori

nivelul de constientizare a importantei patrimoniului cultural.

Dar dacd predati chimie, geografie sau istorie? si elevii vostri se plictisesc destul de

repede? Ei bine, puteti oferi o sans& noului nostru model educational!

Puteti beneficia de metodele de gamificare mentionate mai sus pentru fiecare
prelegere/activitate. Sau, va puteti gdndi sd cereti elevilor ca pentru ora de istorie
s& facd propriile cercetdri si sa le prezinte pe Timeline Travel. Sau le puteti cere
elevilor s& creeze povesti digitale despre figuri populare ale matematicii, chimiei
etc. si despre descoperirile lor. Puteti chiar s& cereti clasei dvs. de geografie sa
creeze machete/hdrti ale cartierelor, oraselor sau térilor lor pentru a simula unele

dintre conceptele materiei dvs.

Datfi o sans& imaginatiei voastre si a elevilorl Gamificafi-vé prelegerile, amestecati-

le cu metode de storytelling si punefi-vé elevii in centrul

Cu ajutorul acestui ghid vei deveni beneficiar al proiectuluil Vei aduce puterea
gamificérii si storytelling-ului in clasa tal
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